
Heinäpuisto
Viihtyisä puisto, jossa kasvaa koristeheinää ja muita 
istutuksia

Tallipiha
Puoteja ja kahvila sekä eläimiä

Elianderin uimaranta
Kaunis uimaranta, jossa kesällä myös 
jäätelökioski

Näsipuiston päiväkoti

Leikkipuistot

LL

L

Amurin päiväkoti

L

L

L
Tehtävärastit

Suosikkipaikat

6

Turvallinen kävely- 
tai pyöräilyreitti

Luontopolkureitti

6

Pyynikin urheilukenttä
Yleisurheilurata ja tekonurmi, talvisin luistelurata

Palatsinraitin silta
Kauniit näkymät näsijärvelle ja 
tammerkoskelle päin.

Tiitiäisen satupuisto

L

L
Väinö linnan puisto
Monipuolinen leikkipuisto

Museo



TAMPEREEN TAIDEMUSEON ASKELTAITURI

Näsipuisto/Amurin

SEIKKAILUKARTTA

2

Moi, saimme kuulla teidän olevan viisaita laivojen tuntijoita ja 
satamoiden huoltajia. Mustalahden laivat sekä satama kaipaavat 
teidän apua, jotta ne voivat lähteä turvallisesti vesille.
1. LAIVATARKASTAJA 
Voisitteko tarkistaa että laivat ovat hyvässä kunnossa. Onko kaikki 
laivat tiukasti ankkuroituja ja köydet kiinni, jotta niihin on turvallista 
siirtyä. Onko kaikissa laivoissa pelastusrenkaat. Näkyykö laivoissa 
reikiä tai kolhuja. Onko kaikissa laivoissa nimi selvästi näkyvillä. Onko 
laivan maali hyvässä kunnossa. Tarkistakaa vielä moottori ja 
mahdollinen savupiippu.
2. REITTISUUNNITTELIJA
Perille päästäkseen laivat tarvitsevat tarkan reitin ja ohjeet. Osaisitko 
auttaa tekemään reittiohjeet laivoille. Reitti olisi Mustalahti- Murole-
Ruovesi-Visuvesi-Virrat. 
3. SATAMAHUOLTAJA
Jotta satamassa on viihtyisää, tulee sen olla siistissä kunnossa. 
Tiedämmä, että teillä on tarkat silmät ja että olette hyviä roskien 
kerääjiä.
VINKKI AIKUISELLE: Voitte käydä tutustumassa Höyrylaiva Kurun 
koneeseen ennen ensimmäistä tehtävää. Moottorin tarkastamisessa 
voi myös tehdä erilaisia moottorin ääniä. 2 tehtävää varten voi 
valmistautua ottamalla mukaan paperia ja kynää. Ohjeet voi myös 
kirjoittaa esimerkiksi puhelimeen ja piirtää kartan kotona ennalta tai 
jälkikäteen.  Reittiohjeiden suunnittelussa saa antaa luovuudelle tilaa. 
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TALLIPIHAN SOITTAJAT
Olemme kuulleet, että tallipihalla kokoontuu välillä 
tuntematon ryhmä taitavia soittajia.  Löydätteko 
tallipihalla olevan laattasoittimen. Kuka soittaa rytmejä 
kehoa hyödyntäen. Kuka toimii kapellimestarina ja 
ohjeistaa soittajia.

MUSTALAHDEN SATAMAN 
TARKASTUSMESTARI

Huhu kertoi, että Näsinpuistossa majailee monta 
jännittävää pronssista tehtyä hahmoa. Osa näistä 
saattaa olla pienen pieniä ja yksi suuren suuri. 
Pitääköhän se paikkaansa.. oletko valmis 
veistosjahtiin? Löydätkö kaikki nämä hahmot:

VÄINÖ LINNAN 
PUISTOPARKOUR Siilien pesä

Me siilit pidetään mukavista ja 
suojaisista pesistä, joissa on mukava 
oleskella ja tarkkailla mitä ympärillä 
tapahtuu. Me tarvittaisiin kuitenkin 
apua majan rakennuksessa. Voisitko 
auttaa meitä keräämällä lehtiä ja risuja 
majan tekoa varten. Voisit myös 
tarkkailla ympäristöä jo valmiiksi, jotta 
tiedetään mitä majan lähellä tapahtuu 
ja ketä lähellä asuu. Millaisia lintuja 
näet?  Mitä muita eläimiä lähellä 
liikkuu. Entä missä ihmiset kulkee?

VINKKI AIKUISELLE: Leikkiä voi leikkiä 
myös muualla. Leikkiä voi rakentaa 
niin, että osa on siilejä ja osa auttavia 
ihmisiä. Aikuinen voi tukea leikkiä 
esimerkiksi kysymällä:  milloin siilit 
menevät talviunille/heräävät., entä jos 
tulee myrsky tai jokin muu uhka. 

Pääsetkö taidemuseon pihan halki 
ilman, että jalat koskevat laattojen 
reunoihin. Pääsetkö hyppien laatalta 
toiselle kuin gepardi vai haluatko 
madella kuin kilpikonna. Montako 
askelta tulee jos menee lyhintä reittiä 
ja loikkii. Entä jos kiemurtelee ja 
kiertää? Pääsetkö laattoja pitkin ylös 
portaiden huipulle saakka. 
VINKKI AIKUISELLE: Voit auttaa 
laskemisessa. Voitte myös mitata ajan, 
joka matkaan kuluu. Voitte keksiä 
myös muita liikkumistyylejä kuten 
karhukävely, rapukävely. 

VINKKI AIKUISELLE: Voitte käydä tutustumassa Höyrylaiva Kurun 
koneeseen ennen ensimmäistä tehtävää. Moottorin 
tarkastamisessa voi myös tehdä erilaisia moottorin ääniä. 2 
tehtävää varten voi valmistautua ottamalla mukaan paperia ja 
kynää. Ohjeet voi myös kirjoittaa esimerkiksi puhelimeen ja 
piirtää kartan kotona ennalta tai jälkikäteen.  Reittiohjeiden 
suunnittelussa saa antaa luovuudelle tilaa. 
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