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Piirtovaannin-sovelluksen ohje

1. Lataa sovellus laitteelle sovelluskaupasta.

2. Kun Piirtovaantimen avaa ensimmaisen kerran, sovellus voi pyytaa lupaa kéyttaa kameraa. Sovelluksen koko
toiminta perustuu kameraan, joten hyvaksythan pyynnon.

3. Naytolla liikkuu kursori, joka tarkoittaa sovelluksen valmistelevan kameran kayttda. Kursorin havittya
Piirtovaannin on kayttévalmis! Jos kursori ei havia puolessa minuutissa, paina Aloita alusta -painiketta (ks. alla).

4. Nyt voit piirtaa ilmaan koskettamalla laitteen nayttoa.
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Aloita alusta: Poistaa
kaiken jo piirretyn

sovelluksen naytolta.

Poisto: Poistaa viimeisimman
ndytolle piirretyn viivan.

Vérinvalitsin: Valitse
piirtdessa kaytettava vari.

Lisatietoja osoitteessa: https://opi.tampere.fi/piirtovaannin/
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