PELIOHJEET LAUTAPELEIHIN

PELIN ALOITUS:

e LAIVAN SYMBOLI PELILAUDAN VASEMMASSA ALANURKASSA
PELIN KULKU:

e ETENEMINEN NOPAN SILMALUVUN MUKAAN MUSTIA VIIVOJA PITKIN
e KUVARUUDUSSA PELAAJA SANOO KOHDEKIELELLA KUVAN MUKAISEN ASIAN

Oikea vastaus -> pelaaja menee kaksi askelta eteenpain
Vaara vastaus -> pelaaja menee kaksi askelta taaksepain

e PIRAATTIKISSARUUDUSSA PELAAJA SUORITTAA TEHTAVAN, JOKA MAARAYTYY NOPAN
SILMALUVUN MUKAAN:

1. Tervehdi muita pelaajia niin monella kielelld, kuin osaat
2. Mene luokan taakse ja esitd nostavasi laivan purjeet

3. Kerro oma nimesi ja ikasi kahdella eri kielella

4. Esita olevasi laivalla hurjassa myrskyssa

5. Hiivi salaperaisesti kerran luokan ympari

6. Esita |6ytavasi kauan etsitty kulta-aarre

PELIN LOPETUS:

e Kun pelaajista kaksi on paassyt aarteen luo, koko ryhma piirtda yhteisen kuvan siita,
mita aarre heidan mielestaan sisalsi.

e Aarrearkun sisallon teeman voi maarittaa opettaja tai oppilaat keksia itse.

PELIN VARIOINTI:

e Oppilaat voivat ennen pelin alkua keksia itse kissaruutujen tehtavat.

e Oppilaat voivat askarrella itselleen pelimerkit pahvista. Pelimerkki voi olla vaikkapa
piraattikissan kuva tai joku kuvakorttien hahmoista.

e Kun pelia pelataan ensimmaista kertaa, on hyva kdyda oikeat vastaukset ensin
yhdessa lapi, varsinkin vaikeampien teemojen kohdalla.

e Oppilaat voivat pelata myos pareittain toisiaan vastaan, niin on mukavampi miettia
yhdessa vastauksia.

HAUSKOJA SEIKKAILUJA PIRAATTIKISSAN SEURASSAI



