G. luokka digitaalinen

osaaminen

Kaytannon taidot ja oma

tuottaminen
. osaa kayttaa internetia. « osaa kayttaa digitaalisia palveluita ja . hallitsee tiedoston
. tietdd mika on selain ja mita ymmartaa niiden toimintaperiaatteet. kasittelyn perustaitoja.
selaaminen tarkoittaa. (esim. etayhteyspalvelut). . osaa tuottaa tekstia (kuvia,
« ymmartaa teknologian  harjoittelee sujuvaa tekstin videoita, 8anta ja
vaikutuksia arjessa. tuottamista esim. kirjoitusta).
. 0saa siirtaa tiedostoja eri kymmensormijarjestelmaa. « osaa esitysgrafiikan
ymparistdissa. « osaa kirjautua eri laitteille ja perusteet (taulukot,
digitaalisiin ymparistsihin. esitykset, 3d-mallinnus,
« osaa kayttaa pilvipalveluja esim. animaatio).
M365.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja
luova tyoskentely

. harjoittelee vastuullista ja turvallista kayttéa  « hallitsee CC (Creative Commons) -lisenssijérjestelman
digitaalisissa ymparistdissa. tal vastaavan perusperiaatteet ja noudattaa niita.

. harjoittelee lahdekritiikkia ja opettelee « tunnistaa erilaisia tekstilajeja monimediaisessa
arvioimaan tiedon ja tietoldhteiden ymparistossa.
luotettavuutta. - Oosaa sa&ataa tydskentelyvalineitddn ja tybpistettdan

. harjoittelee lahteiden kayttéa ja niiden ergonomisesti (valaistus, &ani, tauot, tydasento,
merkintaa. apuvilineet).

Vastuullisuus ja
turvallisuus

« osaa tuottaa omia ideoitaan yksin ja yhdessa
kokeillen, keksien, rakentaen ja luomalla uusia
digitaalisia ymparistoja.

« osaa toteuttaa projektin sopivilla valineilla ja
digitaalisilla ymparistailla.

VVuorovaikutus

toimii kiusaamista ehkaisevasti ja osaa ohjatusti \
ratkoa konfliktitilanteita. \
osaa kunnioittaa ja huomioida muita.

harjoittelee hyvaa vuorovaikutusta viestiessaan.
ottaa vastuuta yhteiséllisesta tyéskentelysta. N\
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G. luokka

ohjelmointiosaaminen

Ohjelmoinnillinen ajattelu

. ‘ - osaa jarjestella ja hahmotella yhteyksia eri
- kokonaisuuksien valilla (syy -ja
seuraussuhteet).
« osaa mallintaa erilaisia tapoja ja
‘ ratkaisukaavoja ja tehda niita itse.

« ymmartaa perustoimintaohjeet (toisto- ja
valintarakenteet).

« osaa korjata virheita.

Tutkiva tyoskentely ja
tuottaminen

- osaa hyédyntaa ja kehittaa ja luoda
ohjelmoinnin toimintamalleja (idea,
tekeminen, testaaminen ja
jatkokehittely).

Ohjelmoidut ymparistot ja
niissa toimiminen

« osaa hyédyntaa uutta teknologiaa mm.
robotiikkaa ja tekoalya.

 tutustuu tekoalyn hyédyntamiseen
kriittisesti ja vastuullisesti.

TAMPERE.

FINLAND



G. luokka mediataidot — Oppilas

Tulkinta ja arviointi

« tutustuu monimediaiseen sisdltdon ja sen « ymmartaa eri tietolahteiden
tarkoitusperiin. tuottamistavan ja sisallon |ahteen
 harjoittelee monilukutaitoja. (some ja journalismi).
« ymmartaa ja tulkitsee sisaltgja. « ymmartaa aidon ja harhaanjohtavan
. tarkastelee ohjatusti ja kriittisesti tiedon eron.
mediasisaltéja ympardivassa « ymmartaa median pelisaannét.
yhteiskunnassa. - osaa kertoa omasta median
kaytostaan.
Tuottaminen

 tuottaa erilaista mediasisaltéa
(elokuvat, videoklipit, &ani, animaatio). G

- osaa kayttaa tarvittavia seka G
valineita etta sovelluksia ja yhdistaa
eri tekstien keinoja (kuva, &ani, video).

« osaa perustella mielipiteitaan.

« osaa hyédyntaa eri vaikuttamisen
keinoja.

- osaa toimia itse ja valittaa
mediasisaltéja vastuullisesti.

« ymmartaa oman vastuunsa

tekemastaan ja jakamastaan
mediasisallésta.

Toimiminen eri
mediaymparistoissa

. tuntee yksityisyyden suojan . tietad, etta omat julkaistut sisallét eivat
periaatteet. saa loukata toisten oikeuksia.

. tietdd, tuntee ja osaa arvioida - osaa kayttaa omaa hyvinvointiaan
turvallisuutta tukevia taitoja edistavia valintoja (sisalté, ajankayttd).

mediaymparistbissa ja -sisalldissa.



