. LUOKAN DIGIMALLI

Luokka:
Opettaja kirjaa oman nimensa ja ajankohdan, milloin on tehnyt kyseisen digimallin
tehtavan oppilaan kanssa.

DIGITAALINEN OSAAMINEN OPETTAJA PYM

L5: KANSIORAKENNE

BIOLOGIA JA MAANTIETO: TAULUKKOLASKENTA JA
TILASTOT

TERVEYSTIETO JA LIIKUNTA: ERGONOMIA

L5: DIGITAALINEN TUTKIMUSPROJEKTI

KOTITALOUS JA VIERAAT KIELET: RUOKAKULTTUURIA
MEILTA JA MAAILMALTA

SUOMEN KIELI JA KIRJALLISUUS: NAPPISTAITURI

OHJELMOINTIOSAAMINEN OPETTAJA PYM

MATEMATIIKKA JA SUOMEN KIELI JA KIRJALLISUUS:
VIDEO JUURI SINULLE

KASITYO: 3D-MALLINNUS

MATEMATIIKKA: MYSTEERIJUNA-PAKOPELI

KUVATAIDE JA MATEMATIIKKA: OHJELMOIDEN TAIDETTA

MEDIATAIDOT OPETTAJA PVM

AIDINKIELI JA KIRJALLISUUS JA HISTORIA: UUTINEN

MUSIIKKI, KUVATAIDE JA KIDINKIELI JA KIRJALLISUUS:
MUSAVIDEO

L5: ELAVA LUOKKAKUVA




