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Materiaali sisdltda 26 aihepiirid. Aihepiirissd on kuusi tehtdvdpaperia. Tehtdvissd operoidaan
|2 opiskeltavalla sanalla ja aina samalla tavalla. Oppilaat oppivat tutun struktuurin ja
tyoskentely helpottuu. Yhden aihepiirin opiskeluun voi kdyttdd yhden viikon. Materiaali on
laadittu niin, ettd lukutaidotonkin oppilas voi tyoskennelld sen parissa. Sanasto tdytyy tdlloin
lukea ddneen ja julkaista oppilaalle ja huoltajille videona tai ddnitiedostona. Ulkoa opittavien ja
mahdollisesti testattavien sanojen lisdksi sanastoa lavennetaan muilla aihepiiriin liittyvilld
sanoilla ja tehtdvilla viikon aikana.

Kyndhommat

Sana ja kuva

Oppilaille annettava paperi opiskeltavista sanoista. Tatd voi eriyttdd ylospdin niin, ettd
oppilaat kirjoittavat substantiiveista monikot tai taivuttavat verbit persoonissa tai he
kirjoittavat imperfektit verbeistd.

Kuvat ja sanat apuviivoilla

Sana kirjoitetaan -2 kertaa viivalle. Jokaisessa aihepiirissd on yksi harjoiteltava kirjain, joka
puuttuu sanoista.



Kirjoita virkkeitd

Muodostetaan virkkeitd aihepiirin sanoista. Voi kdyttdd samaa runkoa useamman kerran (esim.
Minulla on teroitin. Minulla on penaali. jne.) tai kirjoittaa erilaisia virkkeitd.

Testi

Oppilailta voi testata opiskellut sanat joko kirjallisesti tai suullisesti.

Toiminnalliset

Nopean nimedmisen rallirata

Oppilaat nimedvdt sanat
mahdollisimman nopeasti. Jos
haluaa kilpailun tuntua, voi
radan suorittamista kellottaa.
Radan voi myés kiinnittdd
luokassa jonnekin silmiltd
piiloon ja oppilas kdy
katsomassa sanan kerrallaan
ja kirjoittaa sen paperille.

Pelkdt kuvat

Kuvia voi kdyttda erilaisissa
tehtdvissd esim.
sanalaatikossa. Sanat
leikataan laatikkoon tai pussiin ja nostetaan sieltd yksi kerrallaan ja sanotaan ddneen sekd
kirjoitetaan paperille. Lukutaidottomalle oppilaalle voi leikata avuksi sanalistan Sana ja kuva -
paperista. Kuvia voi kdyttdd myos noppapelissd. Pelipohjaa ei ole materiaaleissa. Samaan
pohjaan voivat oppilaat askarrella noppapelin eri aihepiireistd leikkaamalla kuvat ja
kiinnittdmdlld ne sinitarralla pohjaan. Sddntoéjd voi soveltaa, mutta pelid voi pelata esim. niin,
ettd sanan kohdalla se sanotaan aina ddneen. Jos ei tiedd oikeaa sanaa tdytyy palata kaksi
askelta taaksepdin.
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